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Zakladni skola a matefska Skola Frydek-Mistek - Chlebovice
a ° Pod Kabatici 107, prispévkova organizace, ICO 70971692, 1Z0 600133893
C H LE BO\, ® C E tel. 595178222, e-mail skola@zschlebovice.cz, datova schranka vwkmc7h

Tento dodatek vychdzi z Opatieni ministra Skolstvi, mladdeze a télovychovy, kterym se méni
Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani, ¢. j.: MSMT-40117/2020-4

a upravuje Skolni vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani Zakladni Skoly a matetské Skoly
Frydek-Mistek - Chlebovice, Pod Kabatici 107, ptispévkové organizace, ve znéni platnych
dodatki od 1. 9. 2021 takto:

1. Vyucovaci predmét Informatika se zavadi od 4. ro¢niku v hodinové dotaci 1 hodina/tyden
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Vzdélavaci oblast: Informatika

Charakteristika vzdélavaci oblasti

Vzdélavaci oblast Informatika se zamétuje predevSim na rozvoj informatického mysleni a na
porozumeéni zakladnim principtim digitalnich technologii. Je zaloZena na aktivnich ¢innostech,
pii kterych Zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostiedky a metody ke
zkoumani feSitelnosti problémi i hledani a nalézéani jejich optimalnich fesSeni, ke zpracovani
dat a jejich interpretaci a na zaklad¢ feSeni praktickych tkold i poznatky a zkuSenost, kdy je
lepsi praci prenechat stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguji,
ptispiva jednak k porozuméni zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu,
bezpecnému a etickému uzivani.

Zaci si prostfednictvim her, experimenti, diskusi a dal$ich aktivit vytvaieji prvni piedstavy o
zpusobech, jakymi se daji data a informace zaznamendvat, a objevuji informatické aspekty
svéta kolem nich. Postupné si zéci rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat
jeho feseni. Ve vhodném programovacim prostiedi si ovétuji algoritmické postupy. Informatika
také spolecné s ostatnimi obory poklada zaklady uzivatelskych dovednosti. Poznavanim, jak se
s digitdlnimi technologiemi pracuje, si Zaci vytvaieji zaklad pro pochopeni informatickych
konceptil. Soucasti je 1 bezpecné zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a navyki,
které vedou k prevenci rizikového chovani.

Casova dotace:
e 4. rocnik - 1 vyuCovaci hodina tydné

e 5.rocnik - 1 vyucovaci hodina tydné

Celkova ¢asova dotace: 2 vyucovaci hodiny tydné

5.3.1 Vyucovaci predmét: Informatika
Charakteristika vyucovaciho predmétu:
Vzdélavani v daném predmétu sméfuje k témto ciliim:
- pochopeni zékladnich pocitacovych pojmi
- zvladnuti zdkladni funkce PC
- aplikaci zékladnich pocitacovych dovednosti v kazdodennim Zivoté
- praci s textovym editorem

- vyhledavani informaci na internet
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Forma realizace:
- projekty
- skupinova prace
- systémova vyuka
- tymova prace

- vyukovy software

Vychovné a vzdélavaci strategie vzdélavaci oblasti Informatika:
Kompetence k uceni

vedeme zaky k systémovému pfistupu pii analyze situaci a jevil svéta kolem néj
motivujeme zaky k soustiedéné, samostatné a tvorivé praci

dokazeme hodnotit vysledky svého uceni

podnécujeme k rozhodovani na zdkladé relevantnich dat

Kompetence k FeSeni problémii

e nachdzime rlizné feSeni a vybér toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci
e nabizime moZznost volby vhodnych zpiisobi feSeni
e vedeme zaky k pojmenovani problému

Kompetence komunikativni

e vedeme Zaky k vyuZivani PC k rychlejsi vyméné informaci
e vedeme Z4ky k vystiznym formulacim svych myslenek a pozadavki

Kompetence socidalni a persondlni

e vytvafime podminky pro praci v tymu a vyméné informaci

e vedeme zaky k respektovani stanovenych pravidel

e umoznujeme zakim zazivat pocit sebeuspokojeni a sebeucty pro samostatném feseni
nejnarocngjSich ukola

e utvafime u zaka schopnost respektovat praci ¢lenli v tymu

Kompetence obcanské

e vedeme 7zdky ke zkuSenosti, Ze tymova price umocnénd
technologiemi mize vést k lepSim vysledkiim neZ samostatna prace
e vedeme Zaky k toleranci a respektu ke ¢lentim v pracovni skupiné



Kompetence pracovni

vedeme zaky k dodrzovani bezpecnostnich a hygienickych pravidel pfi praci na PC
vedeme zéky k zodpovédnému ptistupu k plnéni svych povinnosti

rozvijime schopnost efektivni spoluprace se ¢leny tymu

vedeme zéky ke standardizovani pracovnich postupt v situacich, kdy to usnadni praci

Kompetence digitalni

podnécujeme zaky k vyuzivani digitalni technologie, aby si zefektivnil praci a postupy
vedeme zéky k chapani vyznamu digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost
podporujeme zaky k ziskavani, vyhledavani, kritickému posuzovani a sdileni dat
vedeme zaky k vytvareni a upravovani digitalniho obsahu

rozvijime schopnost ovladat bézn¢ pouzivana digitalni zatizeni a aplikace

vedeme zaky k predchazeni situaci ohrozujicich jeho bezpecnost



Vzdélavaci obsah: Informatika

Vyucovaci predmét: Informatika

Obdobi: II.
Roc¢nik: 4.

DATA, INFORMACE A MODELOVANI{

Ocekavané vystupy, Zak: U¢ivo Prufezova Poznamka
témata,
mezipfedmétové
vztahy
e Sdéli informaci obrazkem e Piktogramy
e Pteda informaci e Emodzi
zakddovanou pomoci textu | e  Kod
¢1 Cisel e Sifra
e Zakdduje/zasifruje a o Tvary
dekoduje/desifruje text,
obrazek
e Slozi obrazek z danych
geometrickych tvart
ALGORITMIZACE A PROGRAMOVAN{
Ocekavané vystupy, Zak Ucivo Prurezova Poznamka
témata,
mezipfedmétové
vztahy

e Pracuje s vyukovym
software

e Hleda vhodny postup,
popise jednotlivé kroky

e Vytvafi rizné postupy ke
splnéni t€¢hoz ukolu

e Aplikace Emil
apod.

e Programovani -
feSeni problému
programovanim,
hledéani postupu,




e Vyhleda a opravi chybu
Vv postupu

e Rozpozna opakujici se
vzory, kroky, postupy

e Pouziva posloupnost
ptikazi

¢teni a psani kodu,
nalezeni chyby jeji
reSeni, kreslici
nastroje

e Porovnani postupu

s jinym a diskuse

INFORMACNI SYSTEMY

Ocekavané vystupy, Zak Ucivo Prirezova Poznamka
témata,
mezipiedmétové
vtahy
e Zatazuje informace do e Préce se souborem,
systému slozkou
e Pracuje s textem e Textovy editor
e Vytvafi jednoduchou (Word,...)
prezentaci e Prezentace (Power
e Prezentuje svou praci Point,...)
e Pracuje s obrazky e Pravni ochrana
informaci, piratsky,
autorsky zakon,
citace
DIGITALNI TECHNOLOGIE
Ocekavané vystupy, Zak Ucivo Prirezova Poznamk
témata, a
mezipiedmétové
vztahy

e Pozna zakladni hardware

e Digitalni zafizeni
e Sluzby internetu
e Osobni udaje




Vysvétli pojem software a
pouziva doporucené
aplikace, nastroje, prostedi
Pojmenuje jednotliva
digitalni zatizeni, se
kterymi pracuje, vysvétli,
k ¢emu slouzi

Ptehraje zvuk, video

Ulozi svoji praci do
souboru, otevie soubor
Pouzivé krok zpét
Dodrzuje pravidla
bezpecné prace s ICT
Pamatuje si a chrani své
heslo, ptihlasi se ke svému
uctu a odhlasi se z n¢j
Pouziva internet k ziskani
informaci

Rozpozna zvlastni chovani
pocitace a pripadné ptivola
pomoc dospélého

Uzivatelské jméno a
heslo

Viry a antivirové
programy
Bezpecnost na
internetu,
kybersSikana
Komunikacni
kanaly (Google,...)
Orientace na
klavesnici
Zapnuti/vypnuti
zatizeni/aplikace
Ovladani mysi
Kresleni ¢ar,
vybarvovani
Ovladani aplikaci
Psani slov na
klavesnici

Editace textu
Ukladani/otvirani
prace do/ze souboru
Prace se soubory
Ptehravani zvuku




Vzdélavaci obsah: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika
Obdobi: II.

Ro¢nik: 5.

DATA, INFORMACE, MODELOVANI

Ocekavané vystupy, zak: Ucivo Prurezova Poznamka
témata,
mezipiredmétové
vztahy

e Pomoci grafu zndzorni e QGraf, hledéani cesty

vztahy mezi objekty e Schémata,

e Pomoci obrazku zndzorni obrazkové modely

jev e Model

e Pomoci obrazkovych

modelt fesi zadané
problémy
e Upvede priklady dat okolo
sebe
ALGORITMIZACE A PROGRAMOVAN{

Ocekavané vystupy, Zak: U¢ivo Priifezova Poznamk
témata, a
mezipfedmétové
vztahy

e Sestavi robota podle e Roboticka

navodu stavebnice —

e Sestavi program pro robota sestaveni programu,

e Ozivi robota, otestuje jeho oziveni robota,

chovani ovladani svételného

e Najde chybu v programu a vystupu, ovladani

opravi ji motoru, opakovani

e Upravi program pro pfikazﬁ,. ovladani

ptibuznou tlohu klavesnici —




Pomoci programu ovlada
svételny vystup a motor
Pomoci programu ovlada
senzor

Pouziva opakovani,
udalosti ke spousténi
programu

V blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program pro
ovladani postavy

V programu najde a opravi
chyby, rozpozna opakujici
se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat
Ptecte ptikaz programu a
vysvétli jeho jednotlivé
kroky

udalosti, ovladani
pomoci senzoru

e Aplikace Emil
apod.

e Piikazy a jejich
spojovani

e Opakovani piikazt

o Ke stejnému cili
vedou rizné
algoritmy

e Zména vlastnosti
postavy pomoci
ptikazu

e Cteni programt

INFORMACNI SYSTEM

Ocdekavané vystupy, Zak:

Uc¢ivo

Prifezova
témata,
mezipiedmétové
vztahy

Poznamka

Pracuje s texty, obrazky
a tabulkami v u¢ebnich
materialech

Doplni posloupnost
prvki

Umisti data spravné do
tabulky

Doplni prvky v tabulce
V posloupnosti
opakujicich se prvkl

e Data, druhy dat

e Dopliovani tabulky a
datovych fad

e Kiritéria kontroly dat

e Razeni dat v tabulce

e Vizualizace dat
v grafu

e Systém, struktura,
prvky, vztahy




e nahradi chybny za
spravny

e Nalezne ve svém okoli
systém a urci jeho prvky

DIGITALNI TECHNOLOGIE

Ocekavané vystupy, Zak:

Ucivo

Prirezova
témata,
mezipiedmétové
vztahy

Poznamka

e Uvede rizné ptiklady
vyuziti digitalnich
technologii

e Najde a spusti aplikaci,
kterou pottebuje k praci

e Propoji digitalni
zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika,
ktera s takovym
propojenim souviseji

e Vyuziti digitdlnich
technologii v riznych
oborech

e Préce se soubory

e Propojeni technologii

e Sdileni dat, cloud




